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DIZAJNERSKI PRISTOP (Design Thinking)

Na izobraževanju bo prek praktičnega primera predstavljen dizajnerski pristop za reševanje 
kompleksnih večplastnih problemov, ki v središče postavljajo potencialne uporabnike izdelkov in 
storitev.

Namen:
• Preko primerov zakaj,  kje in kako je dizajnerski pristop primerna metodologija.
• Spoznali boste ključnih pet faz metode.
• Za vsako izmed faz bodo predstavljene ključne tehnike, poudarki in pasti.
• Po izobraževanju boste lahko začeli sami uporabljati in trenirati principe dizajnerskega pristopa v     
   praksi.
• Izobraževanje bo izrazito praktično usmerjeno, pridobljeno znanje pa bo mogoče začeti uporabljati 
   takoj za ključne pristope rudarjenja besedil za obdelavo tekstovnih dokumentov, vizualizacije ter 
   raziskovalno analizo podatkov.

Vsebina:
• Utemeljitev razlogov za uporabo dizajnerskega pristopa v praksi.
•Predstavitev uporabe dizajnerskega pristopa na primerih iz prakse.
• Praktična vaja za uporabo dizajnerskega pristopa v praksi.

Trajanje: 4 šolske ure

Ključni izvajalci: dr. Rok Stritar
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